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REGULAMIN KONKURSU
pt. ,Konkurs na nazwe sieci NGO”

§ 1 Organizator i cel konkursu

1. Organizatorem konkursu jest konsorcjum fundacji realizujgcych program ,Questy — Wyprawy
Odkrywcow” tj.
a. Fundacji Mapa Pasji, z siedzibg w Krakowie, przy ul. Staficzyka 12/4, nr KRS 0000643396;
b. Fundacji Calamita, z siedzibg w Legnicy, przy ul. Miodowej 3, nr KRS 0000479464;
2. Administratorem danych osobowych przetwarzanych na potrzeby konkursu jest Fundacja Mapa
Pasji.
3. Informacja o konkursie jest publikowana na stronie www.questy.org.pl, www.mapapasji.pl oraz na

profilach ,Questy — Wyprawy Odkrywcéw” oraz ,Fundacja Mapa Pasji” na Facebooku i
Instagramie.

4. Celem konkursu jest wylonienie nazwy powstajacej sieci organizacji pozarzgdowych,
dziatajgcych w oparciu o questy, zwanej dalej Siecia.

5. Questy to bezptatne i samoobstugowe krajoznawcze gry terenowe oparte na scenariuszach.
Konkurs realizowany jest w ramach projektu ,Questy — narzedzie aktywizacji dla lokalnych
organizacji”.

7. Projekt ,Questy — narzedzie aktywizacji dla lokalnych organizacji” sfinansowany jest przez
Narodowy Instytut WolnoSci — Centrum Rozwoju Spoteczenstwa Obywatelskiego w ramach
rzgdowego programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich NOWEFIO 2021-2030.

§ 2 Charakterystyka sieci

1. Czlonkami Sieci mogg by¢ organizacje pozarzgdowe zarejestrowane w Polsce, zgodne z definicjg
zawartg w art. 3 pkt 2 ustawy o dziatalno$ci pozytku publicznego i o wolontariacie, w
szczegblnosSci stowarzyszenia, fundacje, lokalne grupy dziatania, lokalne organizacje turystyczne,
kota gospodyn wiejskich, ochotnicze straze pozarne, kluby sportowe, organizacje harcerskie,
uniwersytety trzeciego wieku.

2. Czlonkami wspierajgcymi SieC mogg byC podmioty publiczne lub organizacje nieposiadajgce
osobowosci prawne;j.

3. Celem Sieci jest:

a. Rozwdj programu Questy - Wyprawy Odkrywcow, by byt on skutecznym narzedziem
rozwoju lokalnego, a w szczegdlno$ci aktywizacji mieszkahcow, edukacji regionalnej,
promocji waloréw przyrodniczych, historycznych i kulturowych regionu oraz rozwoju
przedsiebiorczo$ci lokalne;j.

b. Wspieranie Cztonkéw Sieci w wykorzystywaniu questéw jako skutecznego narzedzia
rozwoju lokalnego.
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c.  Wzmacnianie instytucjonalne Cztonkdw Sieci.
d. Wspdtpraca réznych podmiotdw na rzecz rozwoju i promocji programu Questy - Wyprawy
Odkrywcow w catej Polsce.

4, Czlonkowie Sieci oraz cztonkowie wspierajgcy Sieci wykorzystujg bezptatne krajoznawcze gry
terenowe Questy — Wyprawy Odkrywcéw w swojej dziatalno$ci, np. prowadzonej na rzecz
rozwoju regionu, aktywizacji mieszkancow, edukacji, promocji waloréw przyrodniczych,
historycznych i kulturowych regionu.

§ 3 Uczestnictwo w konkursie

1. Uczestnikiem konkursu moze by¢ osoba, ktéra:
a. ukonczyta 13 lat;
b. posiada konto w serwisie www.questy.org.pl.

2. Przestanie zgltoszenia udziatu w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
3. W konkursie nie mogg bra¢ udziatu reprezentanci i pracownicy Organizatora konkursu i osoby
pozostajgce z nimi w pokrewiefstwie pierwszego lub drugiego stopnia.

§ 4 Zgloszenia w konkursie
Aby zglosi€ sie do udziatu w Konkursie, Uczestnik:

1. Loguje sie na swoim koncie w portalu www.questy.org.pl;
2. W swoim profilu uzytkownika klika "DOLACZ" przy konkursie pt. ,,Konkurs na nazwe sieci NGO”;
3. Wypetnia formularz zgtoszeniowy, podajgc:

a. swojg nazwe uzytkownika na portalu www.questy.org.pl;
b. propozycje nazwy/nazw sieci organizacji pozarzgdowych, dziatajgcych w oparciu o
questy.
4. Akceptuje regulamin konkursu oraz przesyta zgtoszenie poprzez klikniecie przycisku JWYSLI”.
5. Uczestnik moze zgtosi¢ dowolng liczbe propozycji nazw.

§ 5 Weryfikacja zgltoszen

1. Organizator weryfikuje nadestane zgtoszenia poprzez sprawdzenie:
a. Istnienia wskazanego konta uzytkownika w systemie na portalu www.questy.org.pl;
b. ZgodnosSci nadestanego zgtoszenia z wymogami konkursu opisanymi w art. 3 i 4;
2. W razie niepoprawnego zgloszenia Uczestnika Organizator ma prawo poprosiC o uzupetnienia /
wyjasnienia lub wykluczy¢ go z udziatlu w Konkursie. Od decyzji o wykluczeniu z konkursu nie
przystuguje odwotanie.

§ 6 Ocena nadestanych materiatow
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1. W wyniku weryfikacji zgtoszenn konkursowych, Organizator ustala liste zgtoszen spetniajgcych
wymogi konkursu zawarte w art. 3i 4.
2. Oceny dokonuje jury konkursowe w min. 3-osobowym sktadzie. Przy ocenie brane sg pod uwage:
a. Zgodnos€ z misjq i celami sieci — nazwa powinna oddawa¢ ideg wspdlnego rozwoju
organizacji pozarzgdowych poprzez questy (gry terenowe).
b. Czytelno$¢ — nazwa powinna by¢ zrozumiata dla odbiorcéw spoza sektora NGO i dla
potencjalnych partneréw.
c. Oryginalno$¢ - pomyst, innowacyjnos¢.
d. Potencjal komunikacyjny - nazwa powinna by¢ fatwa do zapamietania i powinna sie
kojarzy€ z siecig i questami.
3. Kazdy cztonek jury wypetnia karte oceny zgtoszenia Uczestnika, a nastepnie jury wspdlnie
podejmuje decyzje o przyznaniu nagréd.

§ 7 Nagrody w konkursie

1. Organizator przyznaje w konkursie nagrody dla Uczestnikéw, ktérych praca konkursowa osiggnie
najwyzszg ocene zgodnie z kryteriami wskazanymi w art. 6 pkt. 2.
Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyréznien.
Organizator przyznajg nagrode w postaci bidonu questowego i bonu na zakupy w sklepie
questowym (www.guesty.online) o wartoSci 300,00 zt.

4. Zwycieska nazwa zostanie przyjeta jako oficjalna nazwa sieci organizacji pozarzgdowych
dziatajgcych w oparciu o questy tworzonej w ramach projektu ,,Questy — narzedzie aktywizacji dla
lokalnych organizacji”.

5. Organizator poinformuje Uczestnikdw konkursu o uzyskanych nagrodach i udostepni wygrane
bony drogg mailowa.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do niewytonienia zwyciezcy.

§ 8 Prawa autorskie

1. Uczestnik Konkursu oSwiadcza, Ze przystugujg mu wylgczne i nieograniczone prawa autorskie
oraz prawa pokrewne do zawartej w jego pracy konkursowej propozycji nazwy.

2. Z chwilg zgloszenia Uczestnik Konkursu udziela Organizatorowi nieodptatnej, niewylgcznej,
nieograniczone] terytorialnie i czasowo licencji do korzystania z przestanej propozycji nazwy w
zakresie niezbednym do realizacji celéow statutowych i promocyjnych Organizatora, w
szczegblnosci do jej utrwalania, rozpowszechniania, publikowania i wykorzystania w materiatach
informacyjnych i marketingowych.

3. W przypadku wyboru zwycieskiej propozycji nazwy, Uczestnik Konkursu przenosi na Organizatora
nieodpfatnie wszelkie autorskie prawa majgtkowe do tej nazwy, bez ograniczeh terytorialnych i
czasowych, obejmujgce w szczegélnoSci prawo do: utrwalania i zwielokrotniania dowolng
technikg, wprowadzania do obrotu, publikowania, uzywania w dziatalno$ci Organizatora oraz
modyfikowania i adaptowania.
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Uczestnik Konkursu zrzeka sie wykonywania wobec Organizatora autorskich praw osobistych do
zgtoszonej propozycji nazwy, w zakresie dopuszczalnym przez prawo.

Uczestnik oS$wiadcza, Ze zgloszona propozycja nazwy nie narusza praw 0sOb trzecich ani
obowigzujacych przepisdw prawa.

Uczestnik Konkursu dodatkowo zapewnia, Ze ewentualni wspéttwoércey, nie bedg dochodzi¢ od
Organizatora wynagrodzenia za korzystanie z nazwy zgodnie z niniejszym Regulaminem, w tym w
szczegblnoSci wynagrodzenia za rozpowszechnianie nazwy na stronie internetowej oraz inne
przypadki publicznego udostepniania nazwy, nie bedg takze wykonywaly autorskich praw
osobistych, a w szczegdlnos$ci nie bedg domagali sie wskazywania i sposobu wskazywania ich jako
wspotautora.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo modyfikowania i skracania przekazanych mu w
ramach niniejszego konkursu propozycji nazwy przed ich publikacjg.

§ 9 Harmonogram konkursu

Nadsytanie zgtoszen konkursowych: do 24.09.2025
Weryfikacja zgtoszen konkursowych: 24-25.09.2025.
Ogtoszenie wynikow konkursu: 26.09.2025.

§ 10 Postanowienia koncowe

Wszelkie pytania i uwagi mozna kierowa¢ na adres info@questy.org.pl.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdg odpowiednie
przepisy Kodeksu Cywilnego.
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